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Recherche d’étoiles variables dans vos acquisitions de 
« belles images ». 

 
 
 
 

  

Exemple de recherche sur un champ d’étoiles autour de ARP 273. 
 
 
 
 
 
 
 
 

Préambule. 
 

Dans cet exemple concret nous allons voir comment rechercher des étoiles variables non encore 
connues comme telles, qui pourraient se trouver sur des images que vous avez prises pendant vos 
sessions de photographies du ciel. 

 
Le logiciel Muniwin est un bon outil pour le tracé de courbes photométriques d’une étoile, il permet 

de mesurer la variation de lumière d’une étoile variable mais également de détecter les transits 
d’exoplanètes. Ces mesures se font en renseignant les étoiles de comparaison et en indiquant quelle 
étoile cible est réputée variable (ou abritant une exoplanète), c’est l’étoile à mesurer. 

 
Une autre fonction pratique de ce logiciel est l’analyse d’un champ d’étoile dans sa globalité pour en 

déceler les étoiles variables non encore répertoriées. Cette application permettra de trouver des 
étoiles variables dont la variation est de l’ordre de quelques 10eme de mag, principalement sur des 
variables de courtes périodes car la probabilité d’obtenir une variation pendant une seule session 
d’imagerie est plus importante.  

 
 
 
 

Installation du Logiciel. 
 

L’installation du logiciel Muniwin ne pose pas de problème particulier, il suffit de taper Muniwin dans 
votre moteur de recherche, d’ouvrir l’onglet « download » lien direct : 

 
 https://sourceforge.net/projects/c-munipack/files/  
 
et de télécharger le package correspondant à votre configuration. 
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L’exemple qui suit est réalisé avec la version 2.1. 
 
Ouvrir le programme, la 1ere opération à faire est de créer un fichier de travail des images du 

champ de ARP 273. Pour ce faire vous pouvez aller dans project / New  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. renommer le projet avec le nom le plus explicite possible 
2. soit rester sur le répertoire de travail proposé par Muniwin, soit cliquer sur « Browse » pour redéfinir 

un autre emplacement 
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1. Naviguer dans l’arborescence pour sélectionner son chemin d’accès 
2. Une fois dans le bon dossier cliquer sur « Create folder » 
3. Renommer son fichier de travail. 
4. Cliquer sur « ok » 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
A ce stade, vous pouvez choisir soit de pré-traiter vos images avec votre logiciel habituel ( Dark, 
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Flats, offsets), soit de les pré-traiter directement avec Muniwin, personnellement je réalise les 
prétraitements avec IRIS. 

 
Il est important de ne pas réaliser de registration des images, en effet Muniwin va manipuler les 

données sans appliquer de déplacement et donc de transformation de signal sur les étoiles. Le risque 
étant qu’en déplaçant artificiellement les étoiles , elles pourraient perdre leur signal d’origine, il est 
plus prudent de tenir compte de leur emplacement et de faire leur photométrie en les laissant en 
place, c’est ensuite le logiciel qui se charge de tenir compte de cela pour réaliser des photométrie 
comparative correctes. 

 
Vous pouvez importer vos images au format fits depuis un fichier différent de celui renseigné dans 

les réglages de Muniwin, ce peut être par exemple le fichier ayant servi à vos traitements de belle 
image. 

 
 
 
1. Choisir l’importation d’une sélection manuelle ou de la totalité du contenu d’un fichier 
2. Si sélection manuelle : sélectionner les images valides 
3. Cliquer sur « Add » 
4. La liste d’images se remplie automatiquement.        

               
               
               
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Il faut maintenant convertir les formats d’images en images exploitables par Muniwin : 
 
1. Cliquer sur la coche verte. 
2. Cliquer sur « Execute » 
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Muniwin exécute son travail de conversion et indique à la fin si tout c’est bien déroulé :  

               
           

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Il faut maintenant réaliser la photométrie des étoiles : 
 
1. Cliquer sur « l’étoile jaune » 
2. La mesure photométrique s’exécute, le nombre d’étoiles mesurées est renvoyé par Muniwin. 
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3. A la fin une boite de dialogue retourne le nombre d’images mesurés avec succès.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
La prochaine étape est le « matching » c’est-à-dire que Muniwin va tenir compte de la position 

relative de chaque étoiles sans les déplacer pour autant. A noter que même si il y a eu un 
retournement méridien de la monture, Muniwin est capable de tenir compte de cela. 

 
1. Cliquer sur « la flèche verte » 
2. Choisir une image relativement correcte dans la série d’image, cliquer sur « option ». 
3. Cliquer sur « option » 
4. Choisir « Algorithm for dense fields » si les autres options ne donnent pas satisfaction. 
5. Revenir sur la boite de dialogue Match Star et cliquer sur « ok » 

 
 

  
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Muniwin réalise le matching des images et retourne les valeurs : 
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C’est maintenant le moment de réaliser la recherche automatique d’étoiles variables :  
 
1. Cliquer sur les jumelles 
2. Cliquer sur « ok » 
3. Selon les résultats obtenus, vous pouvez jouer sur les options. 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
1. Jouer avec les « Aperture » pour obtenir une courbe qui ressemble à celle de l’image ci-dessous  
2. Choisissez une étoile de comparaison qui ne semble pas variable 
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3. Vous pouvez sélectionner « Ensemble photometry » pour ajouter d’autres étoiles de 
comparaison, les additions d’autres étoiles se font avec la flèche verte munie du symbole « + ». 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
1. Sélectionner la flèche rouge. 
2. Choisissez des étoiles dans la zone entourée de rouge, c’est là que seront les variables. 
3. Regardez comment se comporte la courbe de variation, si elle est continue, il peut s’agir d’une 

étoile variable. 
4. Une fois une candidate trouvée, il faut la repérer sur la carte de champ afin de pour ensuite 

réaliser son astrométrie. 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 
 
 
 

9 

Une fois qu’une variable potentielle est décelée dans le champ il faut récupérer précisément  ses 
coordonnées, afin de se rendre dans une base de données pour vérifier si cette variable est déjà 
répertoriée ou pas. 

 
Dans le cas de ce champ j’ai au préalable repéré toutes les étoiles variables potentielles sur une 

carte de champ au format jpeg (pour avoir le moins de « poids image » que possible). 
 
Vous pouvez laisser les repères entourant les étoiles suspectes, normalement l’astrométrie 

fonctionnera, et cela permettra par la suite de les retrouver beaucoup plus rapidement.  
 
Cette carte de champ est passée dans une première astrométrie « à l’aveugle » avec l’excellent 

logiciel astrometry.net. Ce logiciel en ligne va réaliser une calibration astrométrique de l’image sans 
connaitre la position exacte du champ. En retour,on peut y voir les 4 variables qui sont dans le 
champ de la carte, et les données : coordonnées, orientation, échantillonnage …… que le logiciel a 
retourné. 

 
1 : Aller dans « go to result page »,cliquer sur « new-image.fits » et le logiciel va enregistrer cette 

image avec ses données astrométrique dans le fichier Fits, comme si vous les aviez obtenues 
directement aux acquisitions. 

 
 
A noter : La nouvelle image est normalement a récupérer dans la zone de téléchargement de votre 

PC.  
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Ouvrir Aladin, dans cet exemple version V9.0,  faire fichier / ouvrir un fichier >>> indiquer le 
chemin d’accès de votre image (celle enregistrée avec atrometry.net, le « new fits »). 

Normalement votre image s’ouvre directement en négatif, et les annotations concernant les 
étoiles variables clignotent. 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Cliquer sur le dossier jaune  
2. Choisissez  « DSS » et ensuite « DSS from ESO » 
3. Renseigner le nom d’un objet vers le centre du champ, ou mieux les coordonnées du centre. 
4. Renseigner la taille approximative du champ 
5. Cliquer sur « chercher »  
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En bas à gauche de l’interface, cliquer sur les l’icone des « multivues verticales ». 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Veiller à ce que les 2 images soient « visibles » 
2. A noter : on peut voir que les orientations des images sont différentes 
3. Cliquer sur vues >>> uniformiser l’échelle et l’orientation. 

 

 
Aladin a repositionné la photo exactement de la même façon que la carte de champ DSS 
 

1. Les orientations sont parfaitement identiques 
2. Il suffit de positionner le curseur exactement sur l’étoile variable ciblée. 
3. Pour obtenir ses coordonnées dans la boite de sortie, pour plus de précision, ne pas hésiter à 

zoomer un maximum sur l’image. 



 
 
 
 

12 

 
 

 
 
 

Une fois les coordonnées précisément obtenues, vous pouvez vous rendre sur le moteur de 
recherche d’étoiles variables de l’AAVSO VSX : 

                                    https://www.aavso.org/vsx/?view=search.top 
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Si votre variable n’est pas répertoriée, une vous pouvez la soumettre à Mr Raoul Behrend, 

observatoire de genève : https://obswww.unige.ch/~behrend/page_cov.html. 
 
Et à  l’AAVSO  pour intégration à la base de donnée VSX : 
 
                    http://www.aavso.org/how-report-new-variable-star-discoveries 
 
Il faut suivre une procédure rigoureuse, mais elle est bien expliquée sur chacun des 2 sites. 
 
 
Bonne chasse aux étoiles variables sur vos images !!!! 
 
 
                                                                                                  Jean Claude Mario. 
 
 
 
 

   
 
 


